: : ORDINOGRAMA

PROYECTO N°4: LAMPARA DE MEZCLA DE COLORES

(pagina 52 del libro)

Definir variables del tipo constantes enteras para los terminales de salida digitales conectados a los LEDs
Definir variables constantes enteras para las entradas analégicas de los sensores de luz
Definir variables enteras para guardar las lecturas de los sensores y para las conversiones de rango

* const int PinLed_XXX
const int PinEntradaLDR_ XXX
void setup() { Configurar Arduino int ValorSensorXXX
int ValorXXX
Activar la comunicacién serie con Arduino XXX = Rojo, verde o azul
Definir los terminales digitales 9,10 y 11
como salidas

v

Ejecutar el programa continuamente

v

-
ValorSensorXXX = analogRead(PinEntradaLDR_XXX);

void loop() {

Guardar las lecturas de cada sensor en variables

v

Mostrar en la pantalla del ordenador la Serial.print("\t XXX: ");
lectura de la cantidad de luz en cada sensor Serial.printin(ValorSensorXXX);
¢ ValorXXX = ValorSensorXXX/4;

Cambiar de escala los valores guardados en las variables de lectura de los
sensores de luz para que trabajen entre 0 y 256 y guardar este resultado en
otra variable definida con anterioridad

v

Mostrar en la pantalla del ordenador los valores Serial.print("\t XXX: );
que se envian a las salidas PWM que controlan Serial.printin(ValorXXX):
Cada diodo LED del RGB ’

‘ analogWrite(PinLedXXX, ValorXXX);

Variar la intensidad luminosa de cada LED interno del LED RGB mediante
los valores de cambio de escala almacenados en las variables
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